
1 1

TT TA TI Créditos TT TA TI Créditos TT TA TI Créditos TT TA TI Créditos TT TA TI Créditos TT TA TI Créditos

96 48 48 2 96 48 48 2 96 48 48 2 96 48 48 2 96 48 48 2 96 48 48 2

TT TA TI Créditos TT TA TI Créditos TT TA TI Créditos TT TA TI Créditos TT TA TI Créditos TT TA TI Créditos

96 32 64 2 96 32 64 2 96 32 64 2 96 32 64 2 96 32 64 2 96 32 64 2

TT TA TI Créditos TT TA TI Créditos TT TA TI Créditos TT TA TI Créditos TT TA TI Créditos TT TA TI Créditos

144 64 80 3 144 64 80 3 144 48 96 3 144 48 96 3 96 48 48 2 96 48 48 2

TT TA TI Créditos TT TA TI Créditos

96 48 48 2 96 48 48 2

TT TA TI Créditos TT TA TI Créditos TT TA TI Créditos TT TA TI Créditos TT TA TI Créditos TT TA TI Créditos

144 64 80 3 144 64 80 3 144 64 80 3 144 64 80 3 144 64 80 3 144 64 80 3

TT TA TI Créditos TT TA TI Créditos TT TA TI Créditos

96 48 48 2 96 48 48 2 96 48 48 2

TT TA TI Créditos TT TA TI Créditos TT TA TI Créditos TT TA TI Créditos TT TA TI Créditos TT TA TI Créditos

96 48 48 2 96 48 48 2 96 48 48 2 96 48 48 2 96 48 48 2 96 48 48 2

TT TA TI Créditos TT TA TI Créditos TT TA TI Créditos

96 32 64 2 96 32 64 2 96 32 64 2

TT TA TI Créditos TT TA TI Créditos TT TA TI Créditos

96 32 64 2 96 32 64 2 96 32 64 2

TT TA TI Créditos TT TA TI Créditos TT TA TI Créditos TT TA TI Créditos

96 32 64 2 48 32 16 1 48 32 16 1 96 32 64 2

TT TA TI Créditos TT TA TI Créditos

96 32 64 2 96 32 64 2

TT TA TI Créditos

96 32 64 2

TT TA TI Créditos

96 48 48 2

TT TA TI Créditos

96 48 48 2

TT TA TI Créditos

144 64 80 3
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n Cuerpo, espacio e interacción

Área de Formación Profesional

Tipo de competencia Específica

LÍ
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O
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N
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A

C
IÓ

N

Específica

PROPEDÉUTICOS
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C
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A
D
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GE - Planificación, requisitos y logística de una 
producción artística

Tipo de competencia

Tipo de competencia

Profesional 

Tipo de competencia

Tipo de competencia Específica

C
R

 - 
re

ac
ió

n

T ipo de competencia Específica

Área de Formación

Créditos

864 18

Proyectos 5: 
CR - Formalización

y evaluación

Básica

Investigativa

Profesional

Tipo de competencia Específica Tipo de competencia EspecíficaTipo de competencia

Créditos

864 18

Proyectos I:
CR - Observación 

y visualización

Total de Horas Créditos

864 18

CÓDIGO SNIES: 107229 CRÉDITOS

PROGRAMA: Técnica Profesional en Producción de Objetos para la Interacción Digital

Proyectos 3: 
CR - Convicción

 y discurso

Proyectos 4: 
CR - Conceptualización 

y contexto

BásicaÁrea de Formación Básica Básica Básica

Total de Horas Créditos

816 17

71

Total de Horas

NIVEL 1

Total de Horas

Área de Formación Básica

Proyectos 2: 
CR - Ideación 
y construcción

NIVEL 2

Total de Horas

Tecnólogo en Gestión de Contenidos para la Interacción Digital

NIVEL 3

Total de HorasTotal de Horas

Total de Horas Créditos Créditos

816 17

NIVEL 5

Total de Horas

Total de Horas

M
A

 - 
M

od
el

ad
o 

y 
A

ni
m

ac
ió

n

Área de Formación Área de Formación

Tipo de competencia Tipo de competencia

Tipo de competencia

EspecíficaTipo de competencia

Profesional 

Específica

Área de Formación Profesional Área de Formación Profesional Área de Formación

Animar  objetos inanimados y juegos de luz 
LT - Laboratorio

Tipo de competencia Tipo de competencia InvestigativaTipo de competencia Investigativa Investigativa

Área de Formación Área de Formación

Tipo de competencia Específica

Área de Formación Profesional 

Tipo de competencia Específica

Profesional 

Modelado figurativo 
aditivo y sustractivo

EE - Estudios
exploratorios

Reproducción 
digital de la realidad

EE - Estudios
exploratorios

PROGRAMA: Tecnología en Gestión de Contenidos para la Interacción Digital

CÓDIGO SNIES: 107182 CRÉDITOS 106

A
P

 - 
A

pr
ec

ia
ci

ón
 y

 
P

en
sa

m
ie

nt
o 

E
st
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ic

o

Dibujo figurativo
Sobre el cuerpo
EE - Estudios
exploratorios

Dibujo figrurativo
Del cuerpo en el espacio

EE - Estudios
exploratorios

R
P

 - 
R

ep
re

se
nt

ac
ió

n

BásicaÁrea de Formación

Investigativa

NIVEL 4

Total de Horas

Proyectos 6: 
CR - Producción 
y sostenibilidad

CICLO TÉCNICO PROFESIONAL CICLO TECNOLÓGICO
TITULACIÓN: Técnico Profesional en producción de objetos para la interacción digital TITULACIÓN: 

864 18

NIVEL 6

Investigación 
y contexto digital 

Retórica visual 
y las imágenes técnicas

Cultura artística
contemporánea 

Lenguajes de la
representación actual

Estudios críticos 
en comunicación, 
arte e interacción

Gestión 
y producción 

de la cultural digital

Área de Formación ProfesionalÁrea de Formación Profesional

Tipo de competencia Específica

Área de Formación Profesional

Específica

Área de Formación Profesional Área de Formación Profesional

Tipo de competencia Específica

Área de Formación

Concept art 1
Búsqueda del estilo

LT - Laboratorio

Concept art 2
Gesto, acción y expresión

LT - Laboratorio

Poéticas del espacio 
expositivo

LG - Laboratorio

Creación del discurso audiovisual
LG - Laboratorio

Área de Formación ProfesionalÁrea de Formación Profesional Área de Formación

Tipo de competencia Tipo de competencia Específica

Área de Formación Profesional Área de Formación Profesional 

Tipo de competencia Específica Tipo de competencia Específica Tipo de competencia

ProfesionalÁrea de Formación Básica Área de Formación Profesional

Tipo de competencia Específica Tipo de competencia Específica

Área de Formación Básica

AR - Gestión del patrimonio artístico material 
e inmaterial

Específica

E
JE

 D
E

 C
O

M
P

TE
N

C
IA

G
es

tió
n

LÍ
N

E
A

 D
E

 P
R

O
FU

N
D

IZ
A

C
IÓ

N

AP
 - 

Ap
re

ci
ac

ió
n

Integración de recursos digitales
LG - Laboratorio

Tipo de competencia Complementaria

Área de Formación Profesional

P
rá

ct
ic

as

PT - PRÁCTICAS (Escénicas)
PR- PRÁCTICAS (Otros programas) 

P
rá

ct
ic

as
 A

rtí
st

ic
as

PT - PRÁCTICAS (Escénicas)
PR- PRÁCTICAS (Otros programas) 

Área de Formación Profesional

G
es

tió
n 

de
 e

ve
nt

os

T ipo de competenciaTipo de competencia Básica Tipo de competencia Complementaria

Área de Formación Profesional Área de Formación

EJE DE COMPETENCIA

PRODUCCIÓN

NOMBRE DE LÍNEA

RP - Representación

MA - Modelado y Animación

AD- Audio

PR- Programación

EJE DE COMPETENCIA

CREACIÓN 

NOMBRE DE LÍNEA

Creación

AP - Apreciación

GE - Dirección de eventos culturales

Gestión de eventos

Prácticas

Tipo de competencia Complementaria

Área de Formación Profesional 

PROPEDÉUTICOS

EJE DE COMPETENCIA

Tipo de competencia Específica

Complementaria Tipo de competencia Específica

Básica

Investigación

Audio e interacción: instrumento digital
LT - Laboratorio

Audio narrativo: banda sonora
LT - Laboratorio

Específica

Área de Formación Profesional Área de Formación

Tipo de competencia

Específica

Área de Formación

Profesional Área de Formación

Cartografías 
de datos vivos

LG - Laboratorio

Tipo de competencia Específica Tipo de competencia

Profesional 

Tipo de competencia Investigativa

Profesional 

Programación creativa
LT - Laboratorio

Programación de interacción natural
LT - Laboratorio

Performance 
e interacción

LG - Laboratorio

Área de Formación

Prácticas Artísticas

Emprendimiento

Área de Formación Profesional 

Experiencias Interactivas
LG - Laboratorio

Área de Formación

GE - Proyectos Integradores

Tipo de competencia Específica

GESTIÓN

NOMBRE DE LÍNEA

GE - Proyectos Integradores

Tipo de competencia Básica Ciudadana

Tipo de competencia

Área de Formación Profesional

Específica Tipo de competencia

VERSIÓNMALLA CURRICULAR 
PROPEDÉUTICA

Depuración de contenidos digitales 3D
LG - Laboratorio

Área de Formación
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Profesional Profesional Área de Formación Profesional Área de Formación Profesional P
R

- P
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n

Fundamentos de programación
EE - Estudios
exploratorios

Programación 
orientada a objetos

EE - Estudios
exploratorios

Específica Tipo de competencia Específica Tipo de competencia Específica Tipo de competencia

Total de Horas

MALLA CURRICULAR PROPEDÉUTICA VERSIÓN

Área de Formación Básica Área de Formación Básica Área de Formación

EM - Fundamentos para el Emprendimiento 
Cultural

EM -Economía de las Artes: Herramientas para 
la gestión de empresas o proyectos culturales

EM - Formulación y Evaluación de proyectos 
culturales

Audio expresivo: paisajes sonoros
LT - Laboratorio

Específica

Creación de mundos digitales
LT - Laboratorio

Representación 
Con luz y color
EE - Estudios
exploratorios

Área de Formación Profesional Profesional 

Específica

Representación 
Pictórica de la realidad

EE - Estudios
exploratorios

Área de Formación

Tipo de competencia Básica Tipo de competencia Específica

Básica Ciudadana Tipo de competencia Básica Ciudadana

Básica Ciudadana

Área de Formación Básica

AR - Cultura: Legislación y Políticas AR - Gestión de la Propiedad Intelectual
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Cultura digital en el ciberespacio

Área de Formación Profesional

Tipo de competencia

Tipo de competencia Específica
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Profesional 

Tipo de competencia Específica
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Narración creativa
para el proyecto digital

LG - Laboratorio

Área de Formación Profesional 
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ESCUELA SUPERIOR TECNOLÓGICA DE ARTES DÉBORA 

ARANGO 
PROCESO DE GESTIÓN ACADÉMICA  

MALLA CURRICULAR PROPEDEUTICA 
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