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Si estudias la Tecnologia en llustracion para Productos

Editoriales Multimediales podrds desempefarte como:

Desarrollador de productos grdéficos ilustrados multimediales

Disefiador de piezas grdficas ilustradas

Coordinador de equipos interdisciplinarios para la realizacion
de proyectos editoriales y multimediales

Gestor de contenidos multimediales o editoriales para
ambientes expositivos adecuados a las necesidades del
usuario, medio y formato

Diagramador de proyectos editoriales y multimediales
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llustrador para muestras y exposiciones de bocetos,
fotografias e imagenes
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Para que visites el portal de llustracion
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